VADERARK

Omrade

Medeltemperatur

J FM A MJ J A S OND

MODIFIERINGAR: Stabilitet

Dag: normalt +5°C, vid klart vider +10°C.
Natt: normalt — 5°C, vid klart viader — 10°C.

%

Vind

I

Nederbord

FORKLARING

Spelledaren maste gora ett vaderark
for varje omrade med ett eget klimat.
Det ar tillatet att kopiera arket for pri-
vat brulk.

I raden for MEDELTEMPERATUR fyller
man i de aktuella vardena for varje
manad. Den verkliga temperaturen vid
ett givet tillfdlle kan avvika fran me-
delvardet, eftersom det bara anger
den genomsnittliga temperaturen un-
der en tidsperiod.

[ raderna fér vIND och NEDERBORD
skriver man de altermativ som ar ut-
valda enligt viderreglerna. Man flyttar

en markor, styrd av FORFLYTTNINGSTA-
BELLERNA, oOver del rutnidt som ligger
mellan de tva raderma., och avilaser
vagratt och lodratt vilken vilken ne-
derbdrd och vind som géiller. Nar man
anviander FORFLYTTNINGSTABELLERNA
ska man sla ett slag {or vind, vilket ger
markdrens hoger /vinster-forflyttning
och ett slag for nederbord, vilket ger
dess upp/ner-forflyttning. Vid ett tar-
ningsslag ska man alltsa bara anvan-
da den ena av de tva alternativ som
star i rutan.

Forflyttningstabeller
T10 Stabil Normal Instabil
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